The last Legacy

Mysteries of the Past
1. Aufgang Schiiler 2. Entdecken der Tur 3. Auftritt Meister
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Handlung: Handlung: Handlung:
Schuler kommt mit Freundin aus Klassenraum. Schuler lasst Freundin stehen als er die Tur zur Der Meister betritt die Schule.

Schwertkammer entdeckt.

4. Entdecken der Kammer/1 5. Entdecken der Kammer/2

6. Der Meister kommt
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Handlung: Handlung:
Schuler betritt die Schwertkammer. Schuler erkundet die Schwertkammer.
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Handlung:
Der Meister lauft die Treppe hoch.




7. Entdecken des Schwertes 8. Der erste Test 9. Erstes Erscheinen des Effektes
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Handlung: Handlung: Handlung:
Schuler entdeckt das Schwert. Schiler probiert das Schwert aus. Als der Schiler das Schwert schwingt taucht der
Effekt auf.
10. Macht im Schiiler erwacht 11. Meister steht vor der Tiir 12. Kopfab

Handlung: Handlung: Handlung:

Die Macht und die Erinnerung der Vergangen- Der Meister erreicht die Schwertkammer und Der Schuler richtet sich, ohne den Meister zu be-
heit erwachen im Schiiler. Das Schwert leuchtet betritt sie. merken, der Puppe zu und schlagt ihr als Macht-
nun dauerhaft. demonstration den Kopf ab.
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13. Vom Meister erwischt 14. Segen des Meisters

Handlung: Handlung:
Schuler wendet sich erschrocken aber auch stolz Meister nickt in zustimmender Anerkennung
dem Meister zu.

Lokation

Dachboden der Designschule Schwerin
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